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Nowm :

Tente : | PV/ H]

Charge max. Origine/métier : Matelas : |_PV/ H]

BOURSES

POIDS TOTAL (EN KG.)

BOUFFE & BOISSON

POTIONS, POISONS & ANTIDOTES

OBJETS SPECIAUX, M AUDITS OU RELIQUES

- Objet : Bowus/effet :
Objet : Bonus/effet :
Objet : Bonus/effet :
Objet : Bonus/ejfet :
Objet: — Bouus/effet:
Objet : Bonius/ejfet :

Objets magiques ou spéciaux affectant les caractéristiques (artefacts, livres, etc..)
M ACHINS PRECIEUX '
Titres particuliers, wontures, habitations, héritages et antres souvenirs..

GEM MES &

Pierres précienses

BUTIN A REVENDRE (OU PAS)

Tous ces machins volés sur les innocents, ou vécupérés dans des coffres..
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